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W wyniku reformy samorzadowej przeprowadzonej w Polsce w 1990
oraz 1999 roku spoteczenstwo odzyskato swojg podmiotowosc. Dzieki
wolnym, demokratycznym wyborom obywatele wybierajac swoich
przedstawicieli do wtadz samorzadowych, uzyskali mozliwos¢ par-
tycypacji we wtadzy, a wiec uzyskali mozliwosc¢ realnego wptywu na
rzeczywisto$¢ w wymiarze politycznym, gospodarczym i spotecznym.
Uzyskanie dostepu do funduszy pochodzacych z podatkdw oraz z dota-
cji celowych Unii Europejskiej umozliwito polskim Samorzadom stanie
sie prawdziwymi gospodarzami ,matych ojczyzn”. Uwolnito ambicje
zwigzane z potrzeba budowania nowoczesnego, autonomicznego spo-
teczenstwa decydujacego o wtasnym losie, a wiec o kierunkach i celach
rozwoju, ktdre zapewnia cywilizacyjny awans obywatelom.

Samorzad Wojewddztwa Pomorskiego oraz Marszatek Wojewddz-
twa Pomorskiego w petni realizuja swojag misje. Inwestycje finansujace
cztery zasadnicze obszary: zdrowia, edukacji, kultury oraz infrastruk-
turyisrodowiska powoduja, iz mieszkancy Pomorza, wedtug regularnie
przeprowadzanych badan socjologicznych (Diagnoza Spoteczna 2013,
2015), uwazaja sie za najbardziej zadowolonych z zycia spo$réd miesz-
kancow wszystkich wojewddztw Polski.

Aby uswiadomi¢ Pomorzanom, jak rozlegty i gteboki jest obszar
dziatalno$ci Marszatka i Samorzadu Wojewddztwa Pomorskiego, nalezy
zaprojektowac odpowiednig informacje. Jednym z bardzo waznych

Wstep

elementdéw budowania strategii informacyjnej jest stworzenie profe-
sjonalnego i nowoczesnego Systemu Graficznej Informacji Wizualnej,
ktory w sposob jasny i czytelny przekaze mieszkaricom Pomorza wiedze
o strukturze oraz zasadach wspétzaleznosci jednostek oraz instytucji
finansowanych z budzetu Samorzadu Wojewddztwa Pomorskiego.

Celem przedstawionego opracowania jest zwiekszenie kapitatu
spotecznego polegajacego na bardziej Swiadomej identyfikacji miesz-
kancdw Pomorza z wtadzami regionalnymi. W konsekwencji wzmocni
to uczucie bycia gospodarzem miejsca, w ktérym zyjemy. Wzmocnie-
nie tozsamosci Pomorzan stanie sie kapitatem napedzajacym rozwdj
naszego regionu, a tym samym rozwoju gospodarki polskiej bedacej
wazna czescig gospodarki europejskiej.

autorzy opracowania, zespot projektowy ASP Gdarisk, Wydziat Grafiki:
prof. Stawomir Witkowski, dr Adam Swierzewski, mgr Alicja Grzybowska,
mgr Michat Hrywniak, mgr Agata Kondraciuk
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Znak podstawowy

Prezentowane opracowanie graficzne jest
czes$cia catosciowego systemu porzadkuja-
cego wizualne funkcjonowanie w przestrzeni
publicznejjednostek, instytucji, podmiotéw

~— Muzeum . o
ﬂ finansowanych lub wspétfinansowanych
= oo .
przez Samorzad Wojewddztwa Pomorskiego.
Archeologiczne g
Opracowany System Graficznej Informacji
w W G d a n S k u Wizualnej zostat przyjety Uchwatg Zarzadu
Samorzadu Wojewddztwa Pomorskiego
nr250/232/2021 w dniu 11 marca 2021.

Sektor kultura jako jedyny posiada dodat-

,‘9§ I nStytu CJa Ku I‘tu ry Sa morzqd u kowy wariant znaku pozwalajacy Instytucji
I WOjeWédtha Pomors kiego na zachowanie obecnego logo.

System Identyfikacji Ksiega Systemu Graficznej Gdarisk 2021 Budowa systemu 4
Muzeum Archeologiczne w Gdarisku Informacji Wizualnej



Muzeum Archeologiczne
w Gdansku

€  Instytucja Kultury Samorzadu
" Wojewodztwa Pomorskiego

Znak dopetniajacy

Znak dopetniajacy nalezy stosowac zgodnie
zzaleceniami zawartymi na stronach 21-22.
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Znaki w wersji
anglojezycznej

Znaki w wersji anglojezycznej nalezy sto-
sowac analogicznie do znakéw w jezyku

ﬁ Archaeological

Museu m polskim, zgodnie z zaleceniami zawartymi
. , w niniejszej Ksiedze Systemu Graficznej
In Gdansk Informacji Wizualnej.
€  Instytucja Kultury Samorzadu
- Wojewddztwa Pomorskiego
Archaeological Museum
in GdahSk DOSTEP DO PLIKOW
Muzeum Archeologiczne
. LZnaki
€  Instytucja Kultury Samorzadu L znaki_maG_ang
e Wojewddztwa Pomorskiego Znak_MAG_ang.ai

Znak_MAG_ang.pdf

Znak_MAG_ang_l.png
Znak_MAG_ang_2.png
Znak_MAG_ang_3.png
Znak_MAG_ang_4.png
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L Splc[llerz
ﬁ Btekitny Baranek
ﬁ Muzeum Archeologiczne
w Gdansku

%€  Instytucja Kultury Samorzadu
& Wojewodztwa Pomorskiego

% Oddziat w Gniewie

Muzeum Archeologiczne
w Gdarisku

&—=>

¥I€  Instytucja Kultury Samorzadu
», Wojewddztwa Pomorskiego

Spichlerz Btekitny Baranek
Muzeum Archeologiczne w Gdansku

¥ Instytucja Kultury Samorzadu

&5 Dom Przyrodnikow
B

Muzeum Archeologiczne
w Gdarisku

==

¥¥€  Instytucja Kultury Samorzadu
B Wojewddztwa Pomorskiego

ﬁ Piwnica Romanska
D

Muzeum Archeologiczne
w Gdansku

%€  Instytucja Kultury Samorzadu
*’ Wojewddztwa Pomorskiego

Dom Przyrodnikow
Muzeum Archeologiczne w Gdansku

%€ Instytucja Kultury Samorzadu

ﬁ Grodzisko w Sopocie

Muzeum Archeologiczne
w Gdarisku

¥¥€  Instytucja Kultury Samorzadu
! Wojewddztwa Pomorskiego

Grodzisko w Sopocie
Muzeum Archeologiczne w Gdansku

338  Instytucja Kultury Samorzadu

Znaki Oddziatow
Muzeum

Znaki Oddziatéw Muzeum nalezy stosowaé
zgodnie z zaleceniami zawartymi w niniej-
szej Ksiedze Systemu Graficznej Informacji
Wizualnej.

dostep do plikéw

B Wojewodztwa Pomorskiego pJ! Wojewddztwa Pomorskiego 4 Wojewddztwa Pomorskiego Muzeum Archeologiczne
L Znaki
L oddzialy
Znaki_Blekitny_Baranek_MAG
Oddziat w Gniewie Piwnica Romanska Znaki_Dom_Przyrodnikow_MAG
Muzeum Archeologiczne w Gdansku Muzeum Archeologiczne w Gdansku Znaki_Grodzisko_w_Sopocie_MAG
Znaki_Muzeum_w_Gniewie_MAG
€ Instytucja Kultury Samorzadu € Instytucja Kultury Samorzadu Znaki_Piwnica_Romanska_MAG
:’) Wojewddztwa Pomorskiego ! Wojewddztwa Pomorskiego
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Muzeum

Archeologiczne

u w Gdarsku

Instytucja Kultury Samorzadu
Wojewodztwa Pomorskiego

Elementy sktadowe
systemu

Gtéownymi elementami budujgcymi system
sa: logo Instytucji oraz typografia zastoso-
wana w dwdch wielkosciach i grubosciach,
rozdzielajaca pozioma linia w kolorze odpo-
wiadajacym danej grupie podmiotéw oraz
sygnet systemu wraz zinformacjag o powiaza-
niu Instytucji zSamorzadem Wojewddztwa
Pomorskiego.

1 - logo / petna nazwa Instytucji

2 - linia przyjmujaca kolor przypisany
danemu sektorowi (pomaranczowy,
zielony, niebieski lub szary; s. 6)

3 - sygnet systemu

4 - informacja o powigzaniu z Samorzadem
Wojewddztwa Pomorskiego
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Edukacja

Infrastruktura
i Srodowisko

Zdrowie

Kultura

Typografia

Sygnet co
R 255

M5

G229

Y 100

BO

KO0

ORACAL 036 light orange

PANTONE 716 C / 716 U

ORACAL 062 light green

PANTONE 354 C /354 U

ORACAL 052 azure blue

PANTONE 300C /300U

ORACAL 074 middle grey

PANTONE Cool Gray 8 C / Cool Gray 8 U

ORACAL 070 black

PANTONE Black 6 C /Black 6 U

ORACAL 022 light yellow

PANTONE 109C /109U

NCS S 0585-Y40R

RAL 2011 Deep orange

NCS S 2070-G20Y

RAL 6018 Yellow green

NCS S 2060-B

RAL 5015 Sky Blue

NCS S 3502-B

RAL 7040 Window grey

NCS S9000-N

RAL 9011 Graphite black

NCS S 1070-Y

RAL 1023 Traffic yellow

Kolorystyka

Wykorzystany zestaw kolorystyczny pozwala

na uporzadkowanie jednostek objetych syste-
mem poprzez przydzielenie do czterech sek-
toréw oznaczonych odpowiednimi kolorami.

Zastosowane kolory nawigzuja do specyfiki
danej grupy oraz tworza zestaw barw o po-
dobnym walorze i jednoczes$nie maksymal-
nym kontrascie tonalnym wzgledem siebie.

Oprocz koloréw dedykowanych sektorom,
w systemie wystepuje takze czern stoso-
wana gtéwnie w typografii oraz kolor z6tty
wystepujacy w sygnecie systemu.
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Fira Sans Condensed Regular

agbccédeefghijkltmnnodprsstuwyzzz
AABCCDEEFGHIJKLEMNNOOPRSSTUWYZZZ

1234567890 .,::-_[()?!

Fira Sans Condensed Semibold

agbccdeefghijkltmnnodprsstuwyzzz
AABCCDEEFGHIJKLEMNNOOPRSSTUWYZZZ

1234567890 .,::- /()2

do pobrania:
https://fonts.google.com/specimen/Fira+Sans
https://fonts.google.com/specimen/Fira+Sans+Condensed

Typografia

Krojem pisma wykorzystanym w systemie
jest FIRA SANS CONDENSED w odmia-
nachregularoraz semibold. Zastosowanie
odmiany condensed pozwala na zaoszcze-
dzenie miejsca z zachowaniem dobrej czy-
telnosci tekstu.

Uzupetniajgco w tekstach ciagtych stosuje
sie kréj w odmianie niezwezonej regular.

Nie jest dozwolone samodzielne tworzenie
znakow. Nalezy korzystac z gotowych plikéw
wzorcowych.

Podanych krojow nalezy uzywac na wszyst-
kich elementach identyfikacji wizualnej.

Kroje pochodza z otwartych zasobdéw
Google Fonts.
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W kolorze

£~ Muzeum
., Archeologiczne

w Gdansku

X¥E€  Instytucja Kultury Samorzadu
= Wojewddztwa Pomorskiego

Achromatyczny

£~ Muzeum
Archeologiczne
w Gdansku

Instytucja Kultury Samorzadu
Wojewoddztwa Pomorskiego

&5
&S

Achromatyczny w kontrze

Muzeum
Archeologiczne

u w Gdansku

Instytucja Kultury Samorzadu
K

Wojewodztwa Pomorskiego

Znaki podstawowe

Znak podstawowy posiada trzy wersje.

Przede wszystkim nalezy korzystad z wersji
w kolorze.

Wersje achromatyczng nalezy
stosowad wytacznie gdy wymaga tego
metoda reprodukgji.

Wersje achromatyczna w kontrze
nalezy stosowac na ciemnych ttach.

Nie jest dozwolone samodzielne tworzenie
znakéw. Nalezy korzystac z gotowych plikéw
wzorcowych.

DOSTEP DO PLIKOW

Muzeum Archeologiczne
L Znaki
L Znaki_MAG
Znak_MAG.ai
Znak_MAG.pdf
Znak_MAG_3.png
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W kolorze

Muzeum Archeologiczne
w Gdansku

X¥€  Instytucja Kultury Samorzadu
= Wojewddztwa Pomorskiego

Achromatyczny

Muzeum Archeologiczne
w Gdansku

xJ€ | Instytucja Kultury Samorzadu
8y Wojewodztwa Pomorskiego

Achromatyczny w kontrze

Muzeum Archeologiczne
w Gdansku

Instytucja Kultury Samorzadu
]

Wojewoddztwa Pomorskiego

Znaki dopetniajace

Znak dopetniajacy nalezy stosowac zgodnie
zzaleceniami zawartymina stronach 21-22.

Znak dopetniajacy posiada trzy wersje.

Przede wszystkim nalezy korzystac z wersji
w kolorze.

Wersje achromatyczna nalezy
stosowad wytacznie gdy wymaga tego
metoda reprodukgji.

Wersje achromatyczna w kontrze
nalezy stosowac na ciemnych ttach.

Nie jest dozwolone samodzielne tworzenie
znakow. Nalezy korzystac z gotowych plikéw
wzorcowych.

DOSTEP DO PLIKOW

Muzeum Archeologiczne
L Znaki
L Znaki_MAG
Znak_MAG.ai
Znak_MAG.pdf
Znak_MAG_1.png
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W kolorze

LA

3 Muzeum Archeologiczne *g§ Instytucja Kultury Samorzadu
&) wGdansku ol Wojewddztwa Pomorskiego
Achromatyczny

s
\\_‘; Muzeum Archeologiczne |xgg | Instytucja Kultury Samorzadu
&) wGdansku 3| wojewsdztwa Pomorskiego

Achromatyczny w kontrze

Muzeum Archeologiczne Instytucja Kultury Samorzadu
3

ﬁ w Gdarisku

Wojewodztwa Pomorskiego

Znaki uzupetniajace
dla znaku podstawowego

Znak uzupetniajacy posiada trzy wersje.

Przede wszystkim nalezy korzystad z wersji
w kolorze.

Wersje achromatyczng nalezy
stosowad wytacznie gdy wymaga tego
metoda reprodukgji.

Wersje achromatyczna w kontrze
nalezy stosowac na ciemnych ttach.

Nie jest dozwolone samodzielne tworzenie
znakéw. Nalezy korzystac z gotowych plikéw
wzorcowych.

DOSTEP DO PLIKOW

Muzeum Archeologiczne
L Znaki
L Znaki_MAG
Znak_MAG.ai
Znak_MAG.pdf
Znak_MAG_4.png
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W kolorze

Muzeum Archeologiczne
w Gdansku

Achromatyczny

Muzeum Archeologiczne
w Gdansku

Achromatyczny w kontrze

Muzeum Archeologiczne

w Gdansku

28

»

Instytucja Kultury Samorzadu
Wojewddztwa Pomorskiego

Instytucja Kultury Samorzadu
Wojewodztwa Pomorskiego

Instytucja Kultury Samorzadu
Wojewodztwa Pomorskiego

Znaki uzupetniajace
dla znaku dopetniajacego

Znak uzupetniajacy dla znaku dopetniajacego
posiada trzy wersje.

Przede wszystkim nalezy korzystad z wersji
w kolorze.

Wersje achromatyczna nalezy
stosowac wytacznie gdy wymaga tego
metoda reprodukgji.

Wersje achromatyczna w kontrze
nalezy stosowac na ciemnych ttach.

Nie jest dozwolone samodzielne tworzenie
znakow. Nalezy korzystac z gotowych plikow
wzorcowych.

DOSTEP DO PLIKOW

Muzeum Archeologiczne
L Znaki
L Znaki_MAG
Znak_MAG.ai
Znak_MAG.pdf
Znak_MAG_2.png
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Budowa znakow

Elementy budujace system zostaty precy-

zyjnie zakomponowane w oparciu o siatke,

co pozwala na zachowanie odpowiedniej

czytelnosci znaku.

s 2

Odlegtosci wyznacza wartos¢ x zdefinio-

Z

NG

wana na schemacie ponizej.

B - 1x

mNn<iaa

WaUdHoKU

i
7
7

15

Budowa systemu

Gdansk 2021

Ksiega Systemu Graficznej
Informacji Wizualnej
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W kolorze

Achromatyczny

Achromatyczny
w kontrze

IS

Sygnet

Sygnet nalezy stosowac gdy niemozliwe jest
zastosowanie znaku w wersjach podstawo-
wej oraz uzupetniajacej. Miejsca, w ktdérych

nalezy zastosowac sam sygnet to np. zdjecie

profilowe na serwisach internetowych lub

favikona (s. 30).

DOSTEP DO PLIKOW

Muzeum Archeologiczne
L Znaki
L Sygnety
kSygnethultura.ai
Sygnet_Kultura.pdf
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Budowa sygnetu

X Sygnet systemu sktada sie z trzech kompo-
nentdw: linii przyjmujacej kolor przypisany
danemu sektorowi (pomaranczowy, zielony,
3x niebieski lub szary), z6ttego prostokata oraz
umieszczonego na nim elementu graficz-
nego. Odlegtosci miedzy komponentami
zostaty okreslone w oparciu o wielokrot-

no$¢ wartosci x.

15x

14x
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Budowa elementu
graficznego sygnetu

Element zostat precyzyjnie wykreslony
zzachowaniem okre$lonych kierunkéw oraz

siatki modularnej opartej na okregach, by
byt czytelny i spdjny stylistycznie z forma
\,‘. litery zastosowanej w systemie.
4 \ e <) "A
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Minimalne wielkosci

znakow
N\ ] Podane na schematach wartosci okreslaja
i‘gg 5mm ﬂ Muzeum . minimalne wielko$ci, przy ktérych znaki
";By 16 px y ArChe0l0g|Czne zachowuja czytelnoéé. Nie nalezy stoso-
, wac znakéw w skali mniejszej niz podane
w Gdansku 12mm NN
45 px
Wielko$¢ minimalna jest zastrzezona do
€  Instytucja Kultury Samorzadu wysokojako$ciowego druku offsetowego.
. Wojewddztwa Pomorskiego
N
8% Muzeum Archeologiczne *g§& Instytugja Kultury Samorzadu gomm
== ’ . , . X
&) w Gdansku L Wojewodztwa Pomorskiego P
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Pole ochronne znakow

Pole ochronne jest obszarem bezpiecznym
znaku, w obrebie ktérego nie powinny znaj-
dowac sie inne elementy graficzne. Sze-

""& ﬁ Muzeum . rokos$¢ oraz wysokos¢ pola ochronnego
.);,)y 2 Archeolog":zne okredlona jest za pomoca wartoéci y, zde-
, finiowanej na schemacie ponize;j.
w Gdansku
y
’ €  Instytucja Kultury Samorzadu :‘;’%&y J y
= Wojewodztwa Pomorskiego

L2\
3 Muzeum Archeologiczne *g& Instytucja Kultury Samorzadu
N w Gdansku o Wojewddztwa Pomorskiego
y
y
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1 Muzeum Archeologiczne
w Gdansku

¥ Instytucja Kultury Samorzadu
= Wojewddztwa Pomorskiego

3 Muzeum Archeologiczne
w Gdansku

%€ Instytucja Kultury Samorzadu

L= Muzeum
, Archeologiczne
w Gdansku

IS Instytucja Kultury Samorzadu
=4 Wojewddztwa Pomorskiego

£ Muzeum
;‘i Archeologiczne
&) wGdarisku

Niedozwolone
formy znaku

Schemat obok przedstawia niedozwolone
zastosowania znaku, naruszajace jego kon-
strukcje oraz czytelnosc.

1 -zmiana kroju pisma

2 - zmiana proporcji znaku

3 - stosowanie obrysu typografii w znaku

4 -zmiana kolorystyki znaku na inng
niz okreslona w ksiedze SGIW

> Wojewddztwa Pomorskiego Instytucja Kultury Samorzadu
Wojewodztwa Pomorskiego
5 - umieszczanie elementéw w polu
ochronnym znaku
A
> ﬁ Muzeum £y Muzeu® ne 6 - obracanie znaku
\  Archeologiczne -ﬂ Archeologic
w Gdansku % w Gdansku
7 - zmiana skali elementéw znaku
. . morzadu

€ Instytugja Kultury Samorzadu € Instytucjd Kum:;r(\,}n?c?rsk'\ eg0

g Wojewddztwa Pomorskiego 5 \Wojewodziwa

Lorem Ipsum
7 ﬁ Muzeum

® .
)\ Archeologiczne
w Gdansku

¥¥€  Instytucja Kultury Samorzadu

& Wojewddztwa Pomorskiego
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£~  Muzeum
;_‘_i Archeologiczne
w Gdansku

%€ | Instytucja Kultury Samorzadu
5y Wojewddztwa Pomorskiego

Znak na réznych ttach

Na ttach o kolorze zblizonym do elementéw
znaku (apla sygnetu, kolorowa linia) nalezy
zastosowac znak w wersji achromatycznej.

Na ttach o wartosci od 0% do 60% czerni
nalezy stosowac znak w wersji podstawo-
wej lub achromatycznej, a od 60% do 100%
znak w wersji w kontrze. Zasady nalezy
przestrzegac analogicznie w przypadku
kazdego dowolnego koloru tta.

Dla zachowania czytelnos$ci znaku na nie-
regularnych ttach, znak nalezy stosowac
na dodatkowej apli, zgodnie z powyzszymi

K 0% K 60% K 100% zasadami.
= Muzeum £ Muzeum
g . Q N
, Archeologiczne ﬁ Archeologiczne
w Gdansku w Gdansku
%€ Instytucja Kultury Samorzadu A Instytucja Kultury Samorzadu
i Wojewodztwa Pomorskiego b Wojewodztwa Pomorskiego
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Stosowanie znakow
- wariant 1

Sektor kultura moze postugiwac sie dwoma
wariantami znakéw. W pierwszym przy-
padku nalezy zastosowac znak systemu
nieroztacznie z logo Instytucji (znak pod-
stawowy, patrz: s. 4).

Aby zachowa¢ maksymalna czytelnos¢
znaku na danym tle, nalezy stosowac sie
do zalecen zawartych na stronie 20.
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Muzeum Archeologiczne
w Gdarsku

5 Instytucja I_(liltury Samorzadu
- Wojewddztwa Pomorskiego

Stosowanie znakow
- wariant 2

W przypadku, gdy Instytucja stosuje swoj

logotyp oddzielnie, na formacie nalezy
umiesci¢ dodatkowy znak w formie ty-
pograficznej (znak dopetniajacy, patrz:
s. 5), informujacy o powigzaniu Instytucji
zSamorzadem Wojewddztwa Pomorskiego.

Aby zachowa¢ maksymalna czytelno$¢
znaku na danym tle, nalezy stosowac sie
do zaleceri zawartych na stronie 20.

Znaki nalezy stosowad zgodnie ze schema-
tem przedstawionym obok.
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nazwa stanowiska

tel. 58 000 00 00 wew. 00

tel. kom. 000 000 000
imie.nazwisko@domenainternetowa.pl
ul. Przyktadowa 0/0

00-000 Miejscowosc

www.domena.pl

Muzeum Archeologiczne
w Gdarsku

%J€  Instytucja Kultury Samorzadu
» Wojewddztwa Pomorskiego

L

&=

" w Gdansku

Muzeum
Archeologiczne

Karty wizytowe

format: 85 mm x 55 mm
marginesy: 6 mm

Imie i Nazwisko: Fira Sans
Condensed Semibold 9 pkt
interlinia 12 pkt

pozostate informacje: Fira Sans
Condensed Regular 6 pkt
interlinia 10 pkt (1,5)

szerokos$¢ znaku 32 mm

Kréj pochodzi z otwartych zasobdw:
https://fonts.google.com/specimen/
Fira+Sans+Condensed.

W przypadku wizytowek jednostronnych
znak dopetniajacy powinien zostac zasta-
piony znakiem podstawowym (s. 5).

Informacje teleadresowe nalezy uzupetnic
zgodnie z aktualnymi danymi.

DOSTEP DO PLIKOW

Muzeum Archeologiczne
L Akcydensy
L Wizytowki
Wizytowka_MAG.indd
Wizytowka_MAG.idml
Wizytowka_MAG.pdf
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Muzeum Archeologiczne Instytucja Kultury Samorzadu

A —_—
w Gdansku Wojewddztwa Pomorskiego

TEMPORROVID QUAMENT
QUE VOLLIBUS

Obit voluptates endanis tiassitius sit la si doluptae. Minvend enimeni hictius
earume cullandanit, quia qui into voluptas audamus reriatusdam sa aute volupta-
asimolu ptatquas eveliquatur ape es inciminctium apidunt at voleniae. Nequam,
officta et, conseque nia volupis eos quatur re proribusdae non et quodisque con
parunt que aut auta nis consequia ditis doloribeaque late est, odit resseque iunto
berorrum, qui derupta temporibus, explitas dendae perfera.

Explace rumenisi id qui resed ullent assi net am is molorest, corit explam a quas
quiducium fuga. Ugiaestiis atecte veruptae dolupta proresc ipsunt fuga. Cernam,
quibus. Sedion cus ut everes re la ium etum faccum conempo reserrum faccus quo
tiossi nonsequ? Am arum rero temporrovid quament que vollibus qui dus apis ium
quam, occullor ma ipiciet ut aboreptur am, volupta tquaero et odicidestota vella-
tin parchil ipsant, solorepudio. Officim uscitio nsequi ant as seque modio omnisci
piciate peribus quunt.

Arum ium lat vid quidel inienim quae anihica borest, omnihil is aut ipit maximus,
cum apid molorio nsequid enisita taquasped magnisi taspienim quis rest odis el
ime essim dit, ommoluptio is sae moluptas et que eictibust is earum renti utes-
sita saepe nimus quiasse caborrum nihil ilignihil molorem verunt id earumqui cus
archicia pro ditaepel mos expercia quatur? Rumquist, que niscid ma que volest
fugitias il ilicimus nonse por solorer umenden ihiciam debit aut pora quiate lant
restiis sandae pratur autem accatur a sitibust la con et, quatae pore niat undis
ererovi tempor?

Arciatque de non aspiende,

Papier firmowy A4

format: 210 mm x 297 mm
marginesy: gorny i dolny 20 mm
prawy i lewy 25 mm

Dopuszczalne jest zastosowanie opcji
wyréwnania akapitu do lewe;j.

nagtowek: Fira Sans Semibold 12 pkt
interlinia 16 pkt (1,5)

tekst gtéwny: Fira Sans Regular 11 pkt
interlinia 16 pkt (1,5)

stopka: Fira Sans Condensed Regular
oraz Semibold 7 pt; interlinia 13 pkt (1,5)

wysoko$¢ znaku 10 mm

Kroje pochodzg z otwartych zasobdw:
https://fonts.google.com/specimen/
FiratSans+Condensed
https://fonts.google.com/specimen/
Fira+Sans.
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£ Muzeum
5 Archeologiczne
) wedarisku

Instytucja Kultury Samorzadu
Wojewddztwa Pomorskiego

Nazwa Oddziatu | ul. .
001 te. ke

DL

& Muzeum
B rcheologicane

wGdaisku

Instytucja Kultury Samorzadu
Wojewodztwa Pomorskiego

oL prykiadowat
50-000 Miejscowose

Muzeum
Archeologiczne
wGdasku

B

ul praykadowa
80-000 Migiscowosé

C5

&> Muzeum
j;i Archeologiczne
) wedansku

Instytucja Kultury Samorzadu
Wojewbdztwa Pomorskiego

Nazwa Podrmiotu | Nazwa Oddziaty | . Prayktadona 1ok, 1 80-000 Miefscouosé

o 001 te ko,

Koperty

format:

C4-324 mm x 229 mm
C5-229 mm x 162 mm
C6-162mm x 114 mm
DL-220 mm x 110 mm

stopka: Fira Sans Condensed Regular
oraz Semibold 8 pt

interlinia 12 pt (1.5)

Kréj pochodzi z otwartych zasobdow:

https://fonts.google.com/specimen/

FiratSans+Condensed.

Informacje teleadresowe nalezy uzupetnic
zgodnie z aktualnymi danymi.

DOSTEP DO PLIKOW
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T 1

C6 C5
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T 1
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Muzeum i ;
wGdarisku Wojewodztwa Pomorskiego

Teczka

format: 217 mm x 302 mm

Projekt graficzny frontu oktadki to element
wykrojnika teczki.

Na wewnetrznej stronie wykrojnika teczki
zalecane jest zastosowanie apli w kolorze
odpowiadajacym sektorowi (s. 6).

DOSTEP DO PLIKOW

Muzeum Archeologiczne
L Akcydensy
L Teczka
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Muzeum Archeologiczne $ Instytucja Kultury Samorzadu
&) wedaisku Wojewodztwa Pomorskiego

Tytut prezentacji
Podtytut prezentacji

Tytut slajdu

Unte omnimaximus eicimus doluptatur?

Beaquod itatur alitate aut magnimus et quae simus explic te culparios ut aut pernate quo quid que simagni mendips

umquatestiam hil maxim is sunte ma dolores molore evel incilitia quatemo lorest, et elibusam repernatur ad ut et mol
eptatem ipsumen ihillectus repero beat delectotate mil mi, nis aut acersped modi beat quodia

Szablon prezentacji

tytut prezentacji: Fira Sans Semibold 48 pkt

interlinia 72 pkt (1,5)

podtytut prezentacji: Fira Sans Regular
48 pkt interlinia 72 pkt (1,5)

tytut slajdu: Fira Sans Semibold 42 pkt
interlinia 63 pkt (1,5)

tekst gtowny: Fira Sans Regular 30 pkt
interlinia 45 pkt (1,5)

Kréj pochodzi z otwartych zasobdw:
https://fonts.google.com/specimen/
Fira+Sans.

g Muzeum Archeologiczne Instytucja Kultury Samorzadu
w Gdarisku Wojewodztwa Pomorskiego
% Muzeum i nsytuga
) wGdarsku Wojewodztwa Pomorskiego
Dziekujemy za uwage
DOSTEP DO PLIKOW
Muzeum Archeologiczne
L Prezentacja
t Prezentacja_MAG_vl.pptx
Prezentacja_MAG_v2.pptx
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Stosowanie znakow
na budynkach

Na budynkach znaki powinny byé umiesz-
czane w widocznych miejscach na elewacji
obok drzwi lub na przeszklonych wejsciach,
na ptaskiej powierzchni oraz odpowiedniej
wysokosci pozwalajgcej tatwo odczytac

P

— znak.
Nalezy przestrzegac zalecen dotyczacych
stosowania znakéw zawartych na stronach
21-22.
Istotne jest zastosowanie odpowiedniej
skali umozliwiajacej widocznosé znaku
z wiekszej odlegtosci, wyréwnanie pola
znaku do osi wynikajacych z konstrukgcji
budynku oraz unikanie form przecinajacych

£~ Muzeum lub deformujacych znak.
\fg; Archeologiczne
w Gdarisku

DOSTEP DO PLIKOW
Muzeum Archeologiczne

— L Znaki

L Znaki_MAG
thak_MAG.ai
Znak_MAG.pdf
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Stosowanie znakow
na pojazdach

Na pojazdach znaki powinny by¢ umiesz-
czane na ptaskiej powierzchni karoserii,
w dobrze widocznych miejscach po obu
stronach nadwozia oraz na tylniej czesci
pojazdu dostawczego.

Istotne jest zastosowanie odpowiedniej

skali umozliwiajacej widocznos$é znaku
z wiekszej odlegtosci, wyréwnanie pola
znaku do osi wynikajacych z konstrukgji
nadwozia oraz unikanie form przecinaja-
cych lub deformujacych znak.

DOSTEP DO PLIKOW

Muzeum Archeologiczne

LZnaki
L Znaki_MAG
anak_MAG.ai

Znak_MAG.pdf
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. %  Muzeum Archeologiczne X

> ‘ https://www.archeologia.pl

000 6660 EEN - -
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g Muzeum Archeologiczne ﬁ Instytucja Kultury Samorzadu
&) wGdansku Wojewddztwa Pomorskiego

START AKTUALNOSCI DLA ZWIEDZAJACYCH SKLEP EDUKACJA

ZBIORY

MIESZKANCY

PRUSZCZA GDANSKIEGO
SPRZED

DWOCH TYSIECY LAT

UStUGI DODATKOWE O MUZEUM

PRZETARG: dziatka o powierzchni 1104 m kw. w doskonatej lokalizacji

Jeste$ na: Start / gtéwna

AKTUALNOSCI

'AIDZIERNIKA

EEKEND
sENIORA

Stosowanie znakow
na stronach internetowych

Na stronach internetowych Instytucji znak
powinien byé umieszczony w gérnym lewym
rogu witryny oraz skali adekwatnej do wiel-
kosci typografii uzywanej na danej stronie.
Zaleca sie stosowanie wersji uzupetniajacej
znaku, dopuszczalne jest uzycie wersji
achromatycznej lub w kontrze.

Sygnet systemu powinien zostac zastoso-
wany jako favicona karty przegladarki.

DOSTEP DO PLIKOW
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Muzeum Archeologiczne % Instytucja Kultury Samorzadu
w Gdarisku Wojewodztwa Pomorskiego

Muzeum Archeologiczne
w Gdansku

Informacje Wiecej v 1l Lubie to!

grafika poglgdowa

& Obserwuj

@ Wyslij wiadomosé Q

Q & #: | @ zawocusse

Stosowanie znakow
na serwisach internetowych

Na serwisach internetowych (w tym porta-
lach spoteczno$ciowych) nalezy korzystaé
z wiariantu 2 stosowania znaku (s. 22), tj.
jesli jako awatar uzywane jest logo Insty-
tucji, na zdjeciu w tle powinien znalez¢ sie
znak dopetniajacy w odpowiedniej wersji.
Jako nazwa profilu powinna zosta¢ podana
petna nazwa Instytucji.

Aby zachowaé maksymalng czytelnosé
znaku na danym tle, nalezy stosowac sie
do zalecen zawartych na stronie 20.

= DYouube™ Szukaj
ﬁ Muzeum Archeologiczne % Instytucja Kultury Samorzadu
Glowna w Gdarisku Wojewodztwa Pomorskiego
Odkrywaj
= grafika poglgdowa DOSTEP DO PLIKOW
o
Subskrypeje Muzeum Archeologiczne
JAN L znaki
& : : naki
o ﬂ Muzeum Arc‘heologlczne w Gdansku TR ST
Bibloteka &) 1min subskrypcji t Znak_MAG.ai
Znak_MAG.pdf
0 GLOWNA WIDEO PLAYLISTY SPOLECZNOSC KANALY INFORMACJE Q >
Historia -
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E-mail

Odebrane
Wystane
Wersje robocze

Wiecej

Temat Odebrane

Am rernam,

quiatem rae venimax imuscil expero dolupta nimillacit et et elita
borem faciati officiaectio exeria volecerionectu remoluptium a qui
bea sum nobit, ipsumen daniminctiis et aut la volorepel ipsumet
ut laccum iderspient.

Loris minvele ndello que verum secullabore sequam aliqui fugia
nit quatemp ut.

Pozdrawiam,

Imie Nazwisko
nazwa stanowiska

tel. 000 000 000
www.domena.pl

> Muzeum

£
;‘i Archeologiczne
w Gdansku

€ Instytucja Kultury Samorzadu
% Wojewodztwa Pomorskiego

Stopka adresowa poczty
elektronicznej

W stopce adresowej poczty elektronicznej
pod danymi nalezy umiescic¢ znak w wersji
podstawowej. Zastosowanie tej wersji znaku
pozwala na wyswietlanie go w prawidtowy
sposdb takze na urzadzeniach mobilnych.

W korespondencji cyfrowej nalezy stosowaé
kroje systemowe bezszeryfowe, np. Arial.
Pozwoli to unikna¢ probleméw z wyswie-
tlaniem tekstu na urzadzeniach z niezain-
stalowanymi krojami z rodziny Fira.

Zaleca sie podawanie petnych danych tele-
adresowych zgodnie zzasadami obowigzu-
jacymi w danej Instytucji.

DOSTEP DO PLIKOW
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